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La marque NECA a édité des figurines articulées du film de Ridley Scott "Prometheus" en

180 mm a prix raisonnable, qui, apres fixations des dites articulations et amélioration de la

peinture des suj...

A 6o pRiSE ol
oL
EST PAS

Ues
SAASES

2/19



PROMETHEUS

—ENGINEER—— -
(F'Ress_uRE; SLIT)

La marque NECA a édité des figurines articulées du film de Ridley Scott "Prometheus" en
180 mm a prix raisonnable, qui, apres fixations des dites articulations et amélioration de la
peinture des sujets, présentent un réel intérét de création d'un diorama pour le

maquettiste...
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Nous commencerons par I'Alien principal du film - "L'ingénieur". La premiére chose a faire
est de coller a la colle Superglue toutes les articulations du personnage apres avoir choisi

une position définitive. Puis on mastique les joints divers et les vides...
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Probleme au niveau des fesses trop aplaties, donc pose de mastic en plusieurs fois aprés
chaque séchage. Apres poncage définitif, les petits détails de la combinaison manquants

sont ajoutés ou gravés...
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Peinture/Ingénieur

Une fois la question des joints réglée, on passe un apprét acryligue sur I'ensemble de la
figurine puis, apres séchage on commence la peinture de la peau. On utilise de I'huile en
tube pour artiste Winsor & Newton. On commence par les ombres en se basant toujours
sur des photos du film a partir d'Alizarine Crimson et bleu de Phtalocyanine. On trace les

veines sur les mains et quelgues-unes au niveau du cou...
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On finit I'éclairage de la peau en fondant avec du jaune de Naples et du blanc en laissant

ressortir les ombres et les veines. Il faut penser que la peau des avant-bras se méle plus

haut a la partie bio-mécanique...
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Détails de la peinture terminée...

La peinture du corps.
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Touches de peinture a I'huile mélangées en vert, bleu et brunfsur palette blanche

Bases : Humbrol 33 + 110 + argent 1/3 de chaque sur I'ensemble... Puis on retire I'exces

de peinture doucement avec un pinceau plat ou un mouchoir en papier...

Puis on éclaire la figurine au pinceau a base d'olive green, vert émeraude, Terre d'ombre,

et blanc Winsor & Newton...
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Un jus a base de Terre d'ombre, d'olive green, de noir est appliqué sur I'ensemble de la

piece...
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On éclaire au blanc apres séchage de I'ensemble...

Un jus a base de Terre d'ombre, d'olive green, de noir est appliqué sur I'ensemble de la

piece...
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La phase finale : on pratique des glacis comme enseigné dans le tutorial sur Alien a base
de vernis brillant, bleu de Phtalocyanine, Alizarine crimson et olive green. On termine avec

un voile de vernis mat sur les parties non éclairées...

|Emba||aqe de la figurine David 8 Neca du film Prometheus avEc descriptif du person
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Figurine/David

David : Ici gros travail de masticage car les articulations tres apparentes et inesthétiques

gachaient la finition de la figurine...
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La piece est fournie avec deux tétes, avec cagoule et nue. Les deux sont repeintes a

I'huile en tube
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La tenue est peinte a I'huile Humbrol. Combinaison : 134 + 221 & 50 + blanc. Equipement
:33 + 32 + 27 + blanc.

Des coutures ajoutées et la lampe d'épaule et son cable 6té...

Apres avoir ombré les pieces intérieures, le casque est passé au Klir a l'intérieur et a

I'extérieur pour accentuer la brillance et éliminer les rayures...
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|Emba||aqe figurine Neca Engineer Chair Suit du film Prometh4us avec visuels de scé
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Pilote Alien

Le pilote : gros travail également de masticage au niveau de la taille avec de grands

espaces vides de chaque coOté... Et une partie molle au niveau du fessier !...
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Peinture du Pilote : Humbrol 110 + 116 + blanc...
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